SCUOLA: A.GARIBALDI 

CLASSE: 1°B

SCHEDA DI PROGRAMMAZIONE: 

I SUONI COMPLESSI LE DOPPIE

1° fase-preparatoria

FORMAZIONE DEI GRUPPI

Ad ogni bambino verrà consegnata una tessera con un diegno, al comando di via ognuno dovrà cercare il compagno che ha il disegno con la stessa inziale della sua tessera, esempio: Candela-Coniglio, al ritrovamento la coppia prenderà posto.

I bambini dovranno girare per l'aula chiamando la lettera che stanno cercando.

Tempi: 15 minuti

2° fase- attività-preparazione

INTRODUZIONE CONCETTO DI DOPPIE

L'insegnante introduce il concetto di radoppiamento portando degli esempi e facendo soprattutto emergere la partecipazione di ogni alunno.

In un secondo momento verrà fatta vedere la composizione di puzzle di sillabe per formare parole contenenti doppie (gatto-bolla-carro). Vengono presentate due tessere di un puzzle che unite insieme formano un disegno e la parola scritta corrispondente. Si mostrerà come sia importante l'ordine della tessera della prima sillaba (GAT), poi quella della seconda  (TO). Il compito principale dell'insegnante è far in modo che l'attenzione degli alunni si concentri sul fatto che la parola così composta risulta formata dalla lettera T ripetuta due volte e che tale ripetizione porta a una lettura nella quale il suono /t/ risulta rinforzato.*

*”Avviamento alla lettura. Percorsi fonetici e globali” Celi, Alberti, Laganà, Trento, Ed. Erickson, pag. 144

Obiettivi cooperativi:

-parlare a turno, prendendo la parola alzando la mano

-ascoltare e ascoltarsi

-condividere idee

Tempi: 20/30 minuti

3°fase- attività 

COMPOSIZIONE DI PUZZLE DI LETTERE 

Ogni coppia avrà a disposizione 3 tessere vuote, su meodello di quelle presentate precedentemente. Verranno fornite 3 parole con raddoppiamento che dovranno essere rapprensentate in due tessere di un puzzle (disegno-lettere). Le parole che possono essere usate:

COLLA-BURRO-CARRO

DONNA-FERRO-GALLO

GOMMA-GONNA-LATTE

LETTO-MAMMA-MOLLA

NOTTE-PALLA-PENNA

PINNA-PIZZA-POLLO

POZZO-RAZZO-RENNA

SELLA-TACCO-TAPPO

TAZZ-TETTO-TONNO

Obiettivi cooperativi:

- parlare a turno e sottovoce

- ascoltare e ascoltarsi

- condividere idee e materiale

- dare aiuto/collaborare

Obiettivi cognitivi:

· avvicinarsi al concetto di raddoppiamento

· consolidamento rispetto alll'ordinamento sinistra-destra

GRUPPI: di due bambini 

MATERIALI:

- matita

- colori

- tessere su fogli

RUOLI:

- disegnatore/scrittore

- coinvolgimento di entrambi i componenti della coppia per tutto il tempo di lavoro

- controllo del volume

TEMPI: 30 min.

3° fase- attività

GIOCO CON LE DOPPIE

Si formano gurppi da 6 componenti, in cui ciascuna coppia porta le proprie tessere. A turno ciascun componente cerca di formare la coppia giusta del puzzle, quando l'ha formata pronuncia al gruppo la parola.

Obiettivi cooperativi:

· parlare a turno e sottovoce

· ascoltare e ascoltarsi

· dare aiuto/collaborare

Obiettvii cognitivi:

· Consolidamento del suono rafforzato

· composizione/scrittura della parola

Tempi: 20 min.

