SCUOLA: A.GARIBALDI 

CLASSE: 1°B

SCHEDA DI PROGRAMMAZIONE: INVENTA LA TUA STORIA

1° fase-preparatoria

GIOCO per favorire L’APPRENDIMENTO  DELLE ABILITA’ SOCIALI

Nella fase preparatoria all’attività cooperativa viene proposto un momento di CIRCLE TIME in cui gli alunni disposti a cerchio affrontano la tematica del DARE AIUTO. L'insegnante dirige la discussione che viene proposta con una tabella da completare sui comportamenti osservati quando dobbiamo “dare aiuto”.

DARE AIUTO: COMPORTAMENTI OSSERVATI

	POSITIVI
	NEGATIVI

	Dà aiuto
	Rifiuta/ignora

	Chiede aiuto
	Si distrae

	incoraggia
	Riprende/si lamenta

	Accetta aiuto
	Si arrabbia

	….
	...


La tabella riportata è un esempio per guidare la discussione. La tabella proposta alla lavagna sarà vuota e verrà completata con le indicazioni degli alunni.

Per avviare la discussione verrà chiesto al gruppo:

“QUANDO UN COMPAGNO MI CHIEDE AIUTO, COSA FACCIO?”

Tempi: 30 minuti

2° fase- sperimentare 

ROLE PLAYING: ADESSO TOCCA A VOI PROVARE!

Dopo aver discusso con i bambini su come si dà aiuto, l'insegnante propone a 2-3 bambini di simulare una situazione in cui c'è chi chiede aiuto e chi dà l'aiuto.

Tempi: 20 minuti

3° fase- attività

INVENTA UNA STORIA ATTRAVERSO LE IMMAGINI

Obiettivi cooperativi:

- parlare a turno e sottovoce

- ascoltare e ascoltarsi

- condividere idee e materiale

- dare aiuto

Obiettivi cognitivi:

- osservare con attenzione le immagini, descrivere, disegnare e creare un finale

GRUPPI: di due bambini individuati dall'insegnante 

MATERIALI:

- tre disegni/scenette prese dal libro “Storie... senza fine. Materiali per sviluppare le competenze lessicali semantiche e narrative” Erickson

- matita

- colori

- fogli bianchi

RUOLI:

- disegnatore/scrittore

- coinvolgimento di entrambi i componenti della coppia per tutto il tempo di lavoro

- controllo del volume

TEMPI: 1 ora

PROCEDURA: 

1. vengono appese alla lavagna 3 immagini ingrandite che compongono una storia e uno spazio vuoto per il finale,  i bambini sono invitati ad osservare con attenzione e a descrivere la storia in un foglio (le 3 immagini)

2. pensare al finale e disegnarlo in un foglio

3. descrivere il finale rappresentato

Aiuti: se le idee per il finale non vengono fuori o si desidera avere qualche spunto, la coppia potrà osservare delle immagini  e inventare,  con il loro aiuto, il finale della storia. Le immagini-aiuto verranno poste sulla cattedra.

4. illustrazione alla classe, da parte di ogni coppia, del lavoro svolto.

3° fase- INTERDIPENDENZA DI VALUTAZIONE-RINFORZATORI SIMBOLICI

MATERIALI:

-stelline gialle e rosse

-cartellone con i nomi di tutti gli alunni diviso in due parti: lavoro svolto e ruoli sociali 

PROCEDURA:

1. Ogni coppia deve valutarsi dandosi delle stelline (punti) per il lavoro svolto e per il rispetto dei ruoli sociali

1 stellina gialla: lavoro svolto così così

2 stelline gialle: lavoro svolto bene

3 stelline gialle: lavoro svolto in modo eccellente

1 stellina rossa: ruolo sociale rispettato così così

2 stelline rosse: ruolo sociale rispettato bene

3 stelline rosse: ruolo sociale rispettato in modo eccellente

2. Lo stesso poi farà l'insegnante che con lo stesso parametro “valuterà” i componenti della coppia.

3. Le stelline verranno appese in un cartellone accanto ai nomi di ogni bambino.

L'obiettivo è totalizzare 15 stelline-punti sia nel lavoro svolto sia nei ruoli sociali, per raggiungere l'attività premio, esempi:

giochi in cortile

visione di un cartone animato

lavoro con plastilina

etc...

TEMPI: 30 minuti

