PROGRAMMAZIONE ANNUALE

CLASSE SECONDA

TECNOLOGIA

	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE AL TERMINE DELLA SCUOLA PRIMARIA  

L’alunno riconosce e identifica nell’ambiente che lo circonda elementi e fenomeni di tipo artificiale.

E’ a conoscenza di alcuni processi di trasformazione di risorse e di consumo di energia,e del relativo impatto ambientale.

Conosce e utilizza semplici oggetti e strumenti di uso quotidiano ed è in grado di descriverne la funzione principale e la struttura e di spiegarne il funzionamento.

Sa ricavare informazioni utili su proprietà e caratteristiche di beni o servizi leggendo etichette,volantini o altra documentazione tecnica e commerciale.

Si orienta tra i diversi mezzi di comunicazione ed è in grado di farne un uso adeguato a seconda delle diverse situazioni.

Produce semplici modelli o rappresentazioni grafiche del proprio operato utilizzando elementi del disegno tecnico o strumenti multimediali.

Inizia a riconoscere in modo critico le caratteristiche,le funzioni e i limiti della tecnologia attuale.

	Competenze specifiche 
	Abilità 
	Conoscenze
	Contenuti
	Attività 
	Inter

relazioni disciplinari 

	Relazionarsi coscientemente con la realtà di oggetti,sostanze,animali e vegetali;

rapportarsi con alcuni fenomeni fisico-chimici formulando ipotesi;

muoversi e agire nell’ambiente mettendo in atto comportamenti rispettosi e consapevoli;

indagare la realtà classificandone aspetti e/o caratteristiche secondo criteri assegnati


	Vedere e osservare

Prevedere e immaginare

Intervenire e trasformare


	Effettuare prove ed esperienze sulle proprietà dei materiali più comuni

-Rappresentare i dati dell’osservazione attraverso tabelle,mappe,diagrammi,disegni

-Riconoscere e documentare le funzioni principali di una nuova applicazione informatica

Effettuare stime approssimative su pesi o misure di oggetti dell’ambiente scolastico

Pianificare la fabbricazione di un semplice oggetto elencando gli strumenti e i materiali necessari

Prevedere le conseguenze di decisioni o comportamenti personali o collettivi

Realizzare un oggetto descrivendo e documentando la sequenza delle operazioni

Cercare,selezionare ed utilizzare sul computer un comune programma di utilità


	 Osservare oggetti,

le caratteristiche e le parti che lo compongono

Classificare gli oggetti usati

Classificare in base a caratteristiche

Conoscere e nominare le parti di hardware di un computer

Rappresentazione delle procedure di accensione e spegnimento di un computer

Avviare e chiudere programmi da utilizzare

Disegnare con paint

Realizzare semplici oggetti con materiali diversi seguendo istruzioni


	Osservare e confrontare le caratteristiche di oggetti di vetro,

plastica, metallo, legno,stoffa, carta.

Osservare e descrivere oggetti di uso quotidiano individuandone la funzione.

Utilizzare il PC per realizzare disegni liberi e geometrici.

Scrivere semplici testi 

Realizzazione di oggetti utilizzando semplici materiali: colla, plastilina,colori, carta


	Matematica

Scienze

	
	
	
	
	
	


	Metodologia 

Nel corrente anno scolastico si  farà principalmente ricorso alle tecniche suggerite dalle seguenti metodologie:

didattica laboratoriale

lavoro di gruppo  ispirato ai principi dell’apprendimento cooperativo

lezione socratica 

brain storming

circle time 

problem solving 

tutoring 

peer education

apprendimento metacognitivo 



	Progetti di Istituto interrelati 

Alfabeti di Babele (italiano)

Alfabetizzazione motoria (educazione motoria)

Educazione ambientale/alimentare (scienze, geografia, storia, italiano, matematica, tecnologia, arte e immagine, ed. motoria, musica)

Solidarietà (religione, italiano, arte e immagine, cittadinanza e costituzione, geografia)

	Valutazione / monitoraggio 

osservazione sistematica

schede di autocorrezione

test a scelta multipla

domande a risposta aperta

conversazione guidata


