PROGRAMMAZIONE ANNUALE

CLASSE SECONDA

GEOGRAFIA

	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE AL TERMINE DELLA SCUOLA PRIMARIA  

L’alunno si orienta nello spazio circostante e sulle carte geografiche, utilizzando riferimenti topologici e punti cardinali.

Utilizza il linguaggio della geo-graficità per interpretare carte geografiche e globo terrestre, realizzare semplici schizzi cartografici e carte tematiche,progettare percorsi e itinerari di viaggio.

Ricava informazioni geografiche da una pluralità di fonti(cartografiche e satellitari, tecnologie digitali, fotografiche,artistico-letterarie).

Riconosce e denomina i principali”oggetti” geografici fisici(fiumi, monti,pianure,coste,colline,laghi,mari,oceani,ecc.)

Individua i caratteri che connotano i paesaggi(di montagna,collina,pianura,vulcanici,ecc.) con particolare attenzione a quelli italiani e individua analogie e differenze con i principali paesaggi europei e di altri continenti.

Coglie nei paesaggi mondiali della storia le progressive trasformazioni operate dall’uomo sul paesaggio naturale.

Si rende conto che lo spazio geografico è un sistema territoriale,costituito da elementi fisici e antropici legati da rapporti di connessione e/o di interdipendenza.



	TRAGUARDI ALLA FINE DELLA CLASSE SECONDA

	Competenze specifiche 
	Abilità 
	Conoscenze
	Contenuti
	Attività 
	Inter

relazioni disciplinari 

	Localizzare se stesso e gli altri utilizzando indicatori spaziali, punti di riferimento e piante;

padroneggiare i concetti di confine e punto di vista;

utilizzare l’orientamento nel descrivere percorsi;

rappresentare il territorio in piante da utilizzare per effettuare percorsi;

riconoscere gli elementi che caratterizzano i principali ambienti italiani.


	Indicatori spaziali e orientamento

Muoversi consapevolmente nello spazio circostante orientandosi attraverso punti di riferimento 

Punti di vista

Riconoscere e rappresentare oggetti da diversi punti d’osservazione.

La rappresentazione cartografica.

Costruire una mappa utilizzando dei simboli.

Effettuare un percorso tracciato su una mappa;

tracciare su una mappa un percorso effettuato.

Ambienti e paesaggio

Conoscere il territorio circostante attraverso l’approccio percettivo e l’osservazione diretta

Individuare e descrivere gli elementi fisici e antropici che caratterizzano i principali paesaggi geografici


	Conoscere ed usare gli indicatori spaziali in attività di localizzazione.

Comprendere la necessità di definire punti di riferimento condivisi.

Distinguere spazi aperti e spazi chiusi.

Conoscere il concetto di confine e quello di regione.

Descrivere e rappresentare graficamente spazi spostamenti e percorsi vissuti.

Individuare punti di riferimento per descrivere percorsi.

Rappresentare oggetti dall’alto, dal basso , di lato, di dietro, di fronte.

Comprendere la relatività dei diversi punti di vista

-Comprendere il rapporto tra la realtà geografica e la sua rappresentazione cartografica

-Rappresentare con una pianta un ambiente di vita

-Utilizzare piante per effettuare percorsi

-Riconoscere i diversi ambienti,classificando gli elementi che li compongono.

-Osservare paesaggi ed analizzarli sensorialmente.

-riconoscere e descrivere i tratti essenziali degli ambienti : marino,montano,collinare e pianeggiante
	Gli indicatori spaziali:

- davanti/ dietro

-sinistra/ destra

-sotto/sopra,

- dentro/fuori;

- spazi aperti e chiusi,

-confini,

-regione interna ed esterna.

La capacità d’orientamento;

i percorsi;

i punti di riferimento;

le principali regole del codice della strada.

I punti di vista

il meccanismo di riduzione in scala;

la pianta;gli elementi della rappresentazione cartografica;l’ambiente di vita e la rappresentazione in pianta

gli ambienti e i loro elementi;il paesaggio.

Gli ambienti marino,montano,pianeggiante,collinare e le loro caratteristiche


	Descrivere la posizione dei compagni usando gli indicatori spaziali.

Proporre alcuni giochi di movimento per riflettere sulla differenza tra spazi aperti e chiusi.

Far individuare il confine e le regioni che esso delimita.

Riflettere sulla capacità d’orientarsi nello spazio e realizzare alcuni percorsi.

Verbalizzare il percorso casa-scuola.

Riflettere sui punti di riferimento e sui codici della strada.

Disegnare oggetti da diversi punti di vista.

Riflettere sulla riduzione in scala. Realizzare la pianta dell’aula attraverso simbologie. Realizzare piante di diversi ambienti. Usare le piante realizzate per alcuni percorsi

Classificare i diversi ambienti utilizzando immagini e fotografie.

Individuare gli elementi che li compongono. Scoprire il concetto di paesaggio.

Attraverso immagini,testi e racconti analizzare gli ambienti marino,montano,pianeggiante,collinare. Individuare e confrontare le caratteristiche.
	Cittadinanza attiva

Arte e immagine

Italiano

Arte e immagine


	Metodologia 

Nel corrente anno scolastico si  farà principalmente ricorso alle tecniche suggerite dalle seguenti metodologie:

didattica laboratoriale

lavoro di gruppo  ispirato ai principi dell’apprendimento cooperativo

lezione socratica 

brain storming

circle time 

problem solving 

tutoring 

peer education

apprendimento metacognitivo 



	Progetti di Istituto interrelati 

Alfabeti di Babele (italiano)

Alfabetizzazione motoria (educazione motoria)

Educazione ambientale/alimentare (scienze, geografia, storia, italiano, matematica, tecnologia, arte e immagine, ed. motoria, musica)

Solidarietà (religione, italiano, arte e immagine, cittadinanza e costituzione, geografia)

	Valutazione / monitoraggio 

osservazione sistematica

schede di autocorrezione

test a scelta multipla

domande a risposta aperta

conversazione guidata


