PROGRAMMAZIONE ANNUALE

CLASSE SECONDA

ARTE E IMMAGINE

	TRAGUARDI ALLA FINE DEL PRIMO CICLO

L’alunno utilizza le conoscenze e le abilità relative al linguaggio visivo per produrre varie tipologie di  testi visivi (espressivi, narrativi, rappresentativi e comunicativi) e rielaborare in modo creativo le immagini con molteplici tecniche, materiali e strumenti (grafico-espressivi, pittorici e plastici, ma anche audiovisivi e multimediali).  

È in grado di osservare, esplorare, descrivere e leggere immagini (quali opere d’arte, fotografie, manifesti, fumetti) e messaggi multimediali (quali spot, brevi filmati, videoclip, ecc.) 

Individua i principali aspetti formali dell’opera d’arte; apprezza le opere artistiche e artigianali provenienti da culture diverse dalla propria. 

Conosce i principali beni artistico-culturali presenti nel proprio territorio e manifesta sensibilità e rispetto per la loro salvaguardia.




	COMPETENZE
	ABILITÀ
	CONOSCENZE
	CONTENUTI
	ATTIVITÀ
	relazioni interdisciplinari

	Osserva opere d’arte figurative in formato cartaceo e multimediale ed 

esprime apprezzamenti pertinenti; 

segue filmati adatti alla sua età 

riferendone gli elementi principali ed 

esprimendo apprezzamenti 

personali. 

Produce oggetti attraverso tecniche 

espressive diverse (plastica, 

pittorica, multimediale, musicale), se 

guidato, mantenendo l’attinenza 

con il tema proposto. 


	Osserva la realtà diretta e/o mediate da un punto di vista estetico

Rielabora in modo artistico-creativo percezioni ed emozioni

Riconosce e usa i colori in modo espressivo

Manipola materiali plastici di vario tipo

Attiva una elaborazione basata sull’impressione plurisensoriale in rapporto all’opera osservata
	Usare i colori in modo espressivo

Realizzare prodotti plastici mediante l’utilizzo di diversi materiali

Osservare la realtà diretta e/o mediata da un punto di vista estetico

Applicare tecniche grafo-pittoriche diverse

Individuare gli elementi formali ed espressivi di un’immagine

Riconoscere e operare con linee e forme diverse

Utilizzare tecniche diverse sulla base di un progetto personale

Rielaborare in modo artistico-creativo percezioni ed emozioni

Rappresentare emozioni con forme e colori

Caratterizzare un personaggio in modo grafo-pittorico e plastico

Rappresentare graficamente ambienti diversi
	Modellazione con pasta sale

Tecnica del collage

Biglietti per le principali ricorrenze

Rappresentazione di personaggi di realtà e fantasia

Tecnica della tempera e dell’acquerello

Osservazione della realtà

Rappresentazione grafo-pittorica di ambienti

Utilizzo di materiali non convenzionali per produzione creativa


	Realizzazione di creazioni grafo-pittoriche  concrete e astratte

Produzione di disegni e pitture di persone, ambienti, esperienze relativi ai propri vissuti e alla fantasia utilizzando vari materiali

Osservazione e analisi degli elementi costitutivi dei diversi tipi di immagini (disegni, fotografie, dipinti): segni, linee, colori

Sperimentazione di mescolanze con i colori a tempera e di creazione di gradazioni e tonalità

Creazione di immagini decorative mediante l’accostamento di elementi

Lettura e analisi di fumetti per farne individuare la sequenza logica e gli elementi che li caratterizzano: vignette, immagini, nuvolette, simboli, linee cinetiche, onomatopee

Produzione di storie a fumetti

Utilizzo di software per il disegno e le immagini, per produrre immagini al computer

Osservazione di fotografie e dipinti d’autore finalizzata all’apprezzamento estetico e all’analisi di determinati elementi che si chiede di riproporre
	Italiano

Scienze

Musica

Geografia

Ed. cittadinanza

	Metodologia 

Nel corrente anno scolastico si  farà principalmente ricorso alle tecniche suggerite dalle seguenti metodologie:

didattica laboratoriale

lavoro di gruppo  ispirato ai principi dell’apprendimento cooperativo

lezione socratica 

brain storming

circle time 

problem solving 

tutoring 

peer education

apprendimento metacognitivo 



	Progetti di Istituto interrelati 

Alfabeti di Babele (italiano)

Alfabetizzazione motoria (educazione motoria)

Educazione ambientale/alimentare (scienze, geografia, storia, italiano, matematica, tecnologia, arte e immagine, ed. motoria, musica)

Solidarietà (religione, italiano, arte e immagine, cittadinanza e costituzione, geografia)

	Valutazione / monitoraggio 

osservazione sistematica

schede di autocorrezione

test a scelta multipla

domande a risposta aperta

conversazione guidata


